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摘要：本文从三个方面了探讨了小学数学教学中如何应用
游戏教学法，即关注小学数学教学的趣味性，通过游戏环节来
激发学生的兴趣；通过游戏活动，培养学生的数学思维；学生
设计游戏，巩固数学知识。
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数学是小学阶段的主要教学课程之一，是培养学生基本素
质与能力重要课程。在小学数学教学实践中，笔者发现，有不
少的小学生对于学习数学缺乏兴趣，成绩一直无法得到有效的
提高。数学是一门理论性、应用性和实践性都比较强的课程，
并不只是由枯燥的计算堆砌而成，小学生们对于数学学习兴趣
的缺乏，更多的还是数学教学方式方法的问题，这对教师的执
教水平提出了较高的要求。本文基于小学数学教学实践，就如
何利用游戏来激发小学生的数学学习兴趣，提高数学教学质量
进行一些探讨，以期能够为小学数学教学提供一些参考与借鉴。

  1  关注小学数学教学的趣味性，通过游戏环节来激发学生
兴趣

小学生正处于身心发展的一个特殊阶段，他们性格活泼、
思维跳脱，对于新鲜事物有着强烈的好奇心，但同时大多数的
小学生们也缺乏耐心，注意力无法长时间集中。数学是一门逻
辑思维较强的学科，而小学生们则更倾向于形象思维，这使得
学习数学对于部分小学生来说感觉比较枯燥。因此，在小学数
学教学过程中，教师应重点关注课堂教学的趣味性，注重激发
学生学习兴趣，就这一点来说，游戏化教学具有独特的优势。

游戏教学法是小学教学中应用十分广泛的一种教学方法，
尤其是在小学低年级教学中，游戏化教学能够有效调动学生的
学习兴趣和参与积极性，活跃课堂教学氛围。根据相关的调查
统计数据，绝大多数的小学生更喜欢具有游戏性质或带有游戏
环节的课堂教学方法，单纯的理论说教往往获得小学生的持续
关注，这是小学生的一大学习特点。因此，在小学数学教学中，
教师应重点关注课堂教学的趣味性，应通过在教学设计中加入
游戏环节来激发学生的学习兴趣，增强数学教学的课堂吸引力，
进而提高课堂教学的有效性。当然，这对小学数学教师的教学
设计能力提出了较高的要求，教师能否设计出新颖、有趣的游
戏教学方式在很大程度上决定着课堂教学的成效。

2  通过游戏活动，培养数学思维
小学数学不是单纯的理论教学，从知识层次及内容来说，

小学数学与我们的日常生活是息息相关的，具有较强的实践性。
而小学生侧重于形象思维的特点，也决定了小学数学教学应与
学生的生活实际相联系，更易于学生数学基于素质与能力的培
养。

在小学数学教学中，学生数学思维的培养，应与学生的日
常生活相联系，紧密结合，才能得到事半功倍的效果，设计“角
色扮演”类的游戏活动，无疑是一种有效的教学策略与方法。
在进行游戏活动的设计时，教师应创设能够使学生更容易融入
的情境，并将数学知识巧妙的融入所创设的情境当中，从而实
现游戏教学的目的，使学生不但能够在轻松愉悦的环境中学习
知识，而且还能够将所学到的知识运用到日常的生活中去。如
在学习加、减运算时，笔者便设计了超市类的“角色扮演”游戏。
首先笔者利用生活中的日用废品包装创设了一个“超市”情境，
并模拟出一个超市的进货、理货、销售的流程。然后让学生们
扮演超市的不同角色，如理货员、售货员以及顾客等。三是模

拟了两到三个场景，分别是超市的进货情境、理货情境以及售
货情境，并将所要讲授的数学加、减知识融入这些情境之中。
事实证明，学生们对于这种的“角色扮演”类游戏有着浓厚的
兴趣，很多学生都踊跃要求进行角色扮演，参与积极性很高，
并且在游戏过程中，对于数学知识的理解、掌握更为充分，学
习效果十分理想。

3  学生设计游戏，巩固数学知识
在传统的教学模式中，学生课堂知识学习完毕后，都是由

教师布置作业，学生来完成，这样的作业练习相对来说比较枯
燥，学生的学习主动性较差。小学阶段的数学教育，不仅是教
会学生基础的数学知识，具备一定的数学思维和素养，培养学
生的创新能力、学习能力、思考能力等同样是重要的教学目标，
也是素质教育之于数学这门课程的重要教育内容。传统的教学
模式关注的是学生的知识学习，对能力培养重视不足，这在一
定程度上对学生的长远发展是不利的。学生按部就班的完成教
师布置的学习任务，学习的主动性、思维的拓展性都存在不足，
很多学生只是被动的完成任务，学习质量、结果都难如人意。
而要想改变这种状况，教师必须要另辟蹊径，以能够充分调动
学生积极性与兴趣的方式，来帮助学生更好的巩固所学数学知
识并培养学生的综合素质与能力。在此方面，游戏设计不失为
一种有益的方式方法。笔者在教学实践中，尝试将游戏教学法
融入到课后的复习、练习过程中，取得了不错的教学成果。具
体而言，就是让学生通过自己设计游戏的形式来完成对所学数
学知识的练习，代替传统的作业练习方式。采取这种方式，学
生不但能够很好的巩固所学的数学知识，还能培养学生的思维
能力、创新能力等。如以“超市购物”为主题让学生进行一个
购物类的游戏设计，要求学生在游戏设计中融入加、减法的运算。
大部分的学生都能够根据主题要求设计出具体的游戏，以直接
的购物找零居多，但也有一些学生充分发挥了想像力，设计出
了更为特别新颖的购物游戏。如一位学生设计的购物游戏，是
列举出了 N 多种商品并标价，然后每人 50 元，看谁能够用 50
元买到更多种类的商品。学生自己设计的游戏，首先要自己能
够完成，在设计的过程中已经很好的完成了数学知识的练习与
巩固。

总的来说，在小学数学教学中加入游戏环节或是采用游戏
教学法来进行课堂教学，都能够取得良好的教学成果输出，尤
其是对于低年级的小学生，不仅仅是因为游戏更能激发他们的
学习兴趣，还在于他们在幼儿园时期主要是以游戏活动为主，
采用游戏教学的方式更符合他们一贯的学习习惯，更容易融入
整个教学过程。但在小学数学教学中采用游戏教学的方式，也
要考虑一个度的问题，不能让游戏娱乐成为核心，教师要时刻
把握游戏教学的核心本质，真正让学生在游戏中学到数学知识。
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